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Abstract—Este estudio se centra en un videojuego de
estrategia disefiado para abordar los problemas de violencia,
discriminacion y racismo asociados a los barrabravas del fiitbol
argentino. A través de una metodologia de disefio centrada en
la coherencia ludonarrativa, el juego busca concientizar a los
jugadores sobre estas cuestiones sociales.
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L. INTRODUCCION

El problema que se visualiza en la sociedad Argentina es
la impunidad que posee el grupo social de los barrabravas
[T1[2][31[41[5]1[61[7], y la naturalizacion [8][9] que existe de
este tipo de violencia en el resto de los grupos sociales.

Este paper presenta un enfoque ludificado para abordar
los problemas de violencia, discriminacion, inpunidad y
racismo asociados a los barrabravas del futbol argentino a
través de un videojuego de estrategia por turnos, colocando
al jugador en el rol del manejo de una barrabrava de futbol.
El juego, disefiado para concientizar a los jugadores sobre
las consecuencias de las acciones de los barrabravas, se
desarrolla luego de una investigacion exhaustiva sobre la
cultura y las dinamicas delictivas de estas agrupaciones.

Los actos de racismo, discriminacion y violencia tipicos
de estos sectores son parte de las mecanicas del juego
propuestas, pudiendo demostrar mediante el gameplay las
consecuencias negativas directas de ejercer dicha violencia.
Los actos delictivos y negocios clandestinos también forman
parte de la estrategia de recursos de la economia del juego, y
ejercen de instrumento que pone en foco la ilegalidad del
accionar eventual en estos grupos.

El estudio aborda la hipotesis de que un videojuego
puede ser efectivo en la concientizacion y desnaturalizacion
de esta problematica social.

1I. CONTEXTO

Esta seccion introduce los términos y elementos propios
del contexto ontoldgico que es foco del recurso ludificado
en estudio.

A. Denominacion del término barrabrava

Segin la Real Academia Espafiola, en Argentina se
denomina barrabrava a “un grupo de hinchas fanaticos de un
equipo de fatbol que suelen actuar con violencia” [11].

B. Utilizacion del término barrabrava

El término barrabrava se utiliza comunmente en
Argentina para referirse a un grupo de hinchas
extremadamente apasionados y fanaticos de un equipo de
fatbol. Estos grupos se caracterizan por su comportamiento
violento y agresivo en los estadios y fuera de ellos. Sus
actividades incluyen enfrentamientos con seguidores de
otros equipos y con las fuerzas de seguridad, vandalismo,
intimidacion y actos de violencia fisica.
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111. ANTECEDENTES

A. Estudios cientificos

Este articulo de la Pontificia Universidad Catolica del
Pera [11] revisa una serie de planteos sobre los distintos
factores que intervienen y condicionan el desarrollo de la
violencia en el futbol argentino.

B. Audiovisual

Existen documentales y podcasts recientes que tratan
este tema. Algunos podcasts como el de Mauro
Albarracin [12] no toman como un problema la violencia
generada por los barrabravas, y lo incluyen dentro de la
cultura del fatbol, romantizando todas sus acciones.
Otros, como Barrabrava de 2023 [13], protagonizado por
Gaston Pauls, muestran una mirada profunda, explicando
todos los negocios ilegales generados, y las
consecuencias que sufren las familias de los barrabravas.

C. Videojuegos

No existen videojuegos recientes que traten esta
problematica. El mayor exponente que trata el tema de
barrabravas, proviene de un juego del afio 2002
proveniente de los Paises Bajos, llamado “Hooligans:
Storm Over Europe” [14]. Este videojuego de la
categoria estrategia en tiempo real (RTS por sus siglas
en inglés) pone al jugador al mando de una barrabrava, y
su objetivo es causar la mayor destruccion posible. El
juego generé mucha controversia [15] debido a su
contenido violento y a la percepcion de promocion de
conductas delictivas en el fatbol.

Otro videojuego que trata el tema de forma secundaria es
Futbol Deluxe [16], un juego disefiado y desarrollado en
2004 por el argentino Santiago Siri. El jugador toma el
rol de director técnico de un equipo de futbol, y entre sus
mecanicas el juego permite utilizar la barrabrava para
intimidar a los equipos contrarios y sobornar o amenazar
al referi.

V. DESCRIPCION DEL VIDEOJUEGO

El videojuego pertenece a la categoria de estrategia por
turnos y pone al jugador al mando de una barrabrava de un
equipo de futbol ficticio de Argentina. El jugador debe
utilizar la violencia para derrotar barrabravas rivales. La
economia del juego se basa en actos delictivos ¢ ilegales
desarrollados por los integrantes de la barrabrava como el
soborno, la venta de drogas ilegales, la gestion ilegal de los
estacionamientos de autos en lugares publicos, y la
contrataciéon de sus miembros para perpetrar violencia y
sabotaje en actos politicos.

A. Narrativa

La historia del juego es contada a través de los ojos de
dos adolescentes amantes del fatbol, que son testigos de
estos actos de violencia. Su conflicto radica en la no
naturalizacion de esa violencia contrastada con su amor por
el deporte. “;Coémo amar un deporte que estd rodeado de
tanta violencia y discriminacion?” es la pregunta principal,



que se muestra en la narrativa. La tragedia de uno de ellos
busca involucrar emocionalmente al jugador, demostrando
al mismo tiempo las consecuencias de la impunidad que
poseen los barrabravas.

B. Mecanicas y coherencia ludonarrativa

El juego muestra la violencia tanto en su narrativa, como
en sus mecanicas, logrando una coherencia ludonarrativa,
obligando al jugador a ser perpetrador y protagonista de la
violencia generada.

V. METODOLOGIA

Para la creacion del juego se utiliza Unity como
plataforma principal. La metodologia de desarrollo se divide
en las siguientes etapas:

A. Definicion de objetivos y diserio conceptual

se definen los objetivos del juego, centrandose en la
existente naturalizacion de la violencia, la discriminacion y
el racismo asociados a las barrabravas. Se lleva a cabo un
proceso de disefio conceptual para establecer la mecanica
central, los personajes y la narrativa del juego. El disefio esta
basado en el estudio MDA (Mechanics, Dynamics
Aesthetics): A Formal Approach to Game Design and Game
Research [17] de la Universidad de Northwestern.

B. Integracion de Elementos Narrativos

Los elementos narrativos, como dialogos y cutscenes, se
integran con los niveles para contar una historia cohesiva
que refleja los problemas de las barrabravas en el futbol
argentino. Estos elementos se implementan de manera que
los jugadores puedan tomar decisiones que influyen en el
desarrollo de la trama.

Esta metodologia de desarrollo esta centrada en la
coherencia ludonarrativa, garantizando que las mecéanicas
del juego estén alineadas con los temas y la narrativa, lo que
permite crear una experiencia de juego significativa y
efectiva para la sensibilizacion sobre los problemas de las
barrabravas en el futbol argentino.

C. Pruebas y Ajustes

Se llevan a cabo pruebas con jugadores para evaluar la
jugabilidad y la coherencia ludonarrativa del juego. Se
recopilan comentarios y se realizan ajustes segtn las
observaciones de los jugadores, con el objetivo de mejorar la
experiencia y garantizar que las mecanicas estén alineadas
con la narrativa.

Los comentarios de los jugadores del antes y después del
juego son utilizados para evaluar el nivel de naturalizacion
que poseen previamente y luego de su exposicion al juego.

VI. CONCLUSIONES

Durante el desarrollo de este estudio se examind en
profundidad el problema de la violencia, discriminacion y
racismo asociados a las barrabravas del ftbol argentino.

En este trabajo, se disefi6 y desarroll6 un videojuego de
estrategia por turnos que busca concientizar a los jugadores
sobre los problemas de las barrabravas.

Se destaca la importancia de la coherencia ludonarrativa
en el diseflo de videojuegos para abordar problemas
sociales. El videojuego puede ser una herramienta eficaz
para consientizar a los jugadores sobre la violencia,
discriminacion y racismo en el contexto de las barrabravas
del futbol argentino y en otros contextos en general. Ademas

se destaca la necesidad de explorar perspectivas futuras,
como la expansion del juego y su integraciéon en entornos
educativos, para ampliar su alcance y su impacto en la
concientizacion social. Este trabajo contribuye al
crecimiento de la investigacion en el campo de los
videojuegos como herramientas para la reflexion y el
cambio social en cuestiones complejas y relevantes de la
sociedad contemporanea.

VIIL PERSPECTIVAS FUTURAS

Este videojuego abre la puerta a una serie de posibles
direcciones para futuras investigaciones y desarrollo. Estas
perspectivas pueden ampliar la efectividad del juego y su
impacto en la concienciacion social.

A. Ampliacion y Refinamiento del Juego

El juego puede beneficiarse con expansiones. Esto
incluye la creacion de mas niveles, personajes y situaciones
que reflejan una variedad de escenarios relacionados con las
barrabravas.

B. Integracion en Entornos Educativos

El juego es una herramienta valiosa para la educacion en
entornos formales e informales. Investigaciones futuras
pueden explorar como integrar el juego en programas
educativos y talleres disefiados para abordar la violencia, la
discriminacion y el racismo en el contexto del futbol y la
sociedad en general.

C. Evaluacion a Largo Plazo

El realizar evaluaciones a largo plazo sirve para
comprender el impacto continuo del juego en la
concienciacion social. Futuros estudios pueden observar a
los jugadores a lo largo del tiempo para analizar si las
actitudes y comportamientos cambian y se mantienen con el
tiempo como resultado de estar expuestos al videojuego.

D. Colaboracion con Organizaciones e Instituciones

Esto incluye asociaciones con organizaciones que luchan
contra la violencia en el deporte para que utilicen el juego
como parte de sus programas de concientizacion.
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